Dibujo Técnico I
Visualización de Piezas a y modelado en 3D a partir de vistas
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Enlaces interesantes para la visualización de piezas:
[image: ][image: ]http://www.educacionplastica.net/MenuDie.htm
[image: vistas normalizadas de un objeto]
Denominación de las vistas
Si situamos un observador según las seis direcciones indicadas por las flechas, obtendríamos las seis vistas posibles de un objeto.
Estas vistas reciben las siguientes denominaciones:
Vista A: Vista de frente o alzado
Vista B: Vista superior o planta             Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda                        Vista E: Vista inferior
Vista F: Vista posterior
Posiciones relativas de las vistas
Para la disposición de las diferentes vistas sobre el papel, se pueden utilizar dos variantes de proyección ortogonal de la misma importancia:
· El método de proyección del primer diedro, también denominado Europeo (antiguamente, método E)
· El método de proyección del tercer diedro, también denominado Americano (antiguamente, método A)
En ambos métodos, el objeto se supone dispuesto dentro de un cubo, sobre cuyas seis caras, se realizarán las correspondientes proyecciones ortogonales del mismo.
[image: vistas de un objeto sistema europeo y americano 00]La diferencia estriba en que, mientras en el sistema Europeo, el objeto se encuentra entre el observador y el plano de proyección, en el sistema Americano, es el plano de proyección el que se encuentra entre el observador y el objeto.
El desarrollo del cubo de proyección, nos proporciona sobre un único plano de dibujo, las seis vistas principales de un objeto, en sus posiciones relativas.
Con el objeto de identificar, en que sistema se ha representado el objeto, se debe añadir el símbolo que se puede apreciar en las figuras, y que representa el alzado y vista lateral izquierda, de un cono truncado, en cada uno de los sistemas.
[image: vistas de un objeto sistema europeo y americano 01]Una vez realizadas las seis proyecciones ortogonales sobre las caras del cubo, y manteniendo fija, la cara de la proyección del alzado (A), se procede a obtener el desarrollo del cubo, que como puede apreciarse en las figuras, es diferente según el sistema utilizado.
El desarrollo del cubo de proyección, nos proporciona sobre un único plano de dibujo, las seis vistas principales de un objeto, en sus posiciones relativas.
[image: vistas de un objeto sistema europeo y americano 02]Con el objeto de identificar, en que sistema se ha representado el objeto, se debe añadir el símbolo que se puede apreciar en las figuras, y que representa el alzado y vista lateral izquierda, de un cono truncado, en cada uno de los sistemas.
Correspondencia entre las vistas
Como se puede observar en las figuras anteriores, existe una correspondencia obligada entre las diferentes vistas. Así estarán relacionadas:
1. El alzado, la planta, la vista inferior y la vista posterior, coincidiendo en anchuras.
2. El alzado, la vista lateral derecha, la vista lateral izquierda y la vista posterior, coincidiendo en alturas.
3. La planta, la vista lateral izquierda, la vista lateral derecha y la vista inferior, coincidiendo en profundidad.
Habitualmente con tan solo tres vistas, el alzado, la planta y una vista lateral, queda perfectamente definida una pieza. Teniendo en cuenta las correspondencias anteriores, implicarían que dadas dos cualquiera de las vistas, se podría obtener la tercera, como puede apreciarse en la figura:[image: tercera vista]
También, de todo lo anterior, se deduce que las diferentes vistas no pueden situarse de forma arbitraria. Aunque las vistas aisladamente sean correctas, si no están correctamente situadas, no definirán la pieza.
[image: correspondencia entre vistas]
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hay que dibujar sus tres proyecciones principales (alzado, planta y perfil). Podemos obtener una captura del ejercicio resuelto o
enviarla directamente al profesor para que la corrija. El profesor recibira una captura del ejercicio y una direccion donde puede

27w Ejerddos de vistas. Nivel elemental: A partir de una pieza visible en 3D; que se puede girar en el espacio interactivamente;
‘ ‘ corregir la pieza on-line y enviar la correccion directamente al alumno. Hay 16 ejercicios distintos. 5|

Ejercicios de vistas. Nivel elemental: 12 ejercicios de obtencién de vistas a partir de figuras representadas en perspectiva
isométrica. Formato PDF para imprimir.

Ejercicios de vistas. Nivel medio: A partir de una pieza visible en 3D; que se puede girar en el espacio interactivamente; hay
que dibujar sus tres proyecciones principales (alzado, planta y perfi). Podemos obtener una captura del ejercicio resuelto o
enviarla directamente al profesor para que la corrija. £l profesor recibira una captura del ejercicio y una direccion donde puede
corregir la pieza on-line y enviar la correccién directamente al alumno. Hay 8 ejercicios distintos.

Ejercicios de vistas. Nivel medio: 8 ejercicios de obtencion de vistas a partir de figuras representadas en perspectiva
isométrica. Formato PDF para imprimir.
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Generador de piezas para proponer nuevos ejercicios de vistas: A partir de una red modular de 4x4x4 cubos el profesor o
los alumnos pueden generar piezas interactivamente. Se obtiene un enlace que podemos usar en blogs u otras paginas web. Este
enlace nos lleva a una pagina donde podemos dibujar las vistas de la pieza generada.

Una vez resuelto el ejercicio, se puede capturar la imagen para guardarta, o enviaria al profesor por correo electrénico para que la
corrija. El profesor recibiré una captura del ejercicio y una direccion donde puede corregir la pieza on-iine y enviar la correccion
directamente al alumno.

Generador de ejercicios de perspectiva isométrica. El alumno o profesor dibujard las vistas y la perspectiva isométrica de una
figura basada en una red de 3x3x3, 4x4x4 0 5x5x5 cubos. Se generaran dos direcciones: una que dirige al ejercicio con las vistas
oaultas y otra con la perspectiva isométrica oculta. Estos ejercicios se dibujan directamente en la pagina web. Podemos obtener
una captura del ejercicio resuelto o enviarla directamente al profesor para que la corrija. El profesor recibira una captura del
ejercicio y una direccion donde puede corregir la pieza on-line y enviar la correccion directamente al alumno.

Ejercicios de visualizacion y modelado en 3D de piezas a partir de sus vistas: A partir de sus vistas se debe construir una
pieza a base de afiadir cubos. La figura que se va construyendo puede girarse para verla de diferentes angulos. l resultado se
puede enviar al profesor por e-mail, que lo corregiré on-line y devolvera, también por e-mail, el ejercicio corregido al alumno.
También se puede capturar la imagen de la figura para guardaria.
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